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La posibilidad de acceder al juego comun SAKURA LINK se activa mediante una APUESTA
ADICIONAL configurable.
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Una vez ACTIVADO, al finalizar una partida podran aparecer en pantalla DOS MONEDAS DORADAS.

Si en ambas monedas aparece el LOGO SAKURA LINK, se iniciara el juego comln y a partir de ese . UR A%
momento el jugador PODRA OPTAR SIEMPRE A UN PREMIO. 5 g+ i =» i '{
El objetivo de SAKURA LINK es acumular las MONEDAS de ORO que giraﬁ en los minirodillos de la | o,
pantalla y que otorgan o bien un importe en PUNTOS o bien uno de los 4 JACKPOTS dusponlbles Los 3

GIROS iniciales se REINICIARAN cada vez que se consnga un PREMIO -

. o - Ai(u
A mayor apuesta adicional, mayor probabilidad de acceso a SAKURA LINK y deprémlos mas\ E = ‘i,-‘_ \.
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altos: L ff" \-& /
C ta5 puntos === se activaran los 5 minirodillos centrales L - 775'
on apuesta 5 puntos se activaran los 5 minirodillos centra e' .- o T oo : 2
. e ob | -
Con apuesta 10 puntos ﬁ se activaran 10 minirodillos R e ™
Con apuesta 20 puntos ﬁ se activaran TODOS los minirodillos - - g ] @

APUESTA 5 PUNTOS APUESTA 10 PUNTOS

S MINIRODILLOS ACTIVOS 10 MINIRODILLOS ACTIVOS |
Jl MAS PREMIOS DlSPOHlBLES}ﬁ

APUESTA 20 PUNTOS

IS MINIRODILLOS Acrivos ||
MAXIMO NUMERO DE

PREMIOS DISPONIBLES
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SAKURA LINK

En una misma partida es posible conseguir mas de 1 JACKPOT.
Conseguir todas las monedas de los minirodillos NO permite obtener un JACKPOT; éstos se esconden
tras las monedas.



